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A mudança de comportamento
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Constantinopla

IDADE ANTIGA

- Civilizações (Grécia e Roma)

- Conceito de Estado

- Principais Religiões

IDADE MÉDIA

- Feudalismo

- Islamismo

- Cruzadas e Inquisição

- Peste Negra

- Guerra 100 Anos

- Imprensa

IDADE MODERNA

- Capitalismo

- Monarquias Europeias

- Grandes Descobrimentos

- Reforma Protestante

- Renascimento

- Desenvolvimento Científico

- Independência EUA

- Iluminismo

IDADE CONTEMPORÂNEA

Revolução Industrial, 

Telefone, Independ. Colônias 

Espanholas, Locomotiva 

Vapor, Guerra Civil América, 

1ª Guerra, Revolução Russa, 

Quebra Bolsa NY, Guerra 

Civil Espanha, 2ªGuerra, 

Guerra Fria, Estado Israel, 

Revolução Cultural Chinesa, 

Guerra Coréia, Revolução 

Cuba, Guerra Vietnã, 

Homem na Lua, Crise 

Petróleo, Revolução 

Islâmica, Malvinas, Internet, 

Queda Muro Berlim, Guerra 

do Golfo, Comunidade Euro, 

Clonagem, 11/09, Bolha

1789

Revolução

Francesa

INTERVALO DE TEMPO

VOLUME DE MUDANÇAS

Queda do

Império Romano

4760

Origem

da Escrita

- 4000



Os últimos 50 anos



1965 1976 1994 2011

Baby Boom
Geração X

Geração Y
Geração Z

Nativo DigitalImigrante Digital

Geração Alpha
(Millennials)

2025

Multigerações

1945

Fonte: WJSchroer Company - http://socialmarketing.org/archives/generations-xy-z-and-the-others/

http://socialmarketing.org/archives/generations-xy-z-and-the-others/


A geração do conhecimento



A evolução nos últimos 300 anos é maior do que em toda a historia (4,2 milhões de anos)

O conhecimento produzido até o cristianismo dobrou até a revolução industrial

Voltou a dobrar em 150 anos

Dobrou novamente em 50 anos

Começou a dobrar a cada 10 anos...

E depois a cada 5 anos...

Hoje dobra a cada 10 meses...

Em 2020, dobrará a cada 73 dias !
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Quem está gerando a mudança?



Vale do Silício

HP

Intel

Apple

Oracle

Adobe

Cisco

Yahoo!

eBay

Netflix

Google

PayPal

LinkedIn

Amazon

Tesla

Facebook

Youtube

Twitter

Airbnb

Uber

Nvidia

Dell

Mozzilla

Motorola



If you are not embarrassed by the first 

version of your product, you've 

launched too late.

Reid Hoffman,  Fundador do LinkedIn

Business Plan Minimal Viable ProductX



Aceleradoras/coworking



PlugAndPlay





Venture Capital



Venture Capital

Conceito:

• Capital investido em uma companhia na qual
há um elemento substancial de risco, 
tipicamente um novo nogócio ou expansão
no setor de tecnologia.

• Capital financeiro aplicado em companhias
no estágio inicial, com alto potencial, em
troca de Equity para as companhias
investidoras.

“The biggest risk is

not taking any risk!”



Ciclo de vida de um fundo VC

Investimento Performance

10 anos

5 anos 5 anos



Fases do investimento



Quando o fundo ganha?

• IPO

• Facebook
• De 2004 a 2011 fez 11 

rodadas de Seed a Série D + 
equity round -> US$ 1,5Bi

• Funding total de US$ 2,3Bi

• IPO em 2012 por US$ 104Bi

• Total na Nasdaq US$ 507Bi

• Aquisição



Unicórnio

Lista completa de Unicórnios (240): https://www.cbinsights.com/research-unicorn-companies



Empreendedorismo no BB



Intraempreendedorismo BB



Experimentação
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O vigilante no futuro



Knightscope



Knightscope

https://www.knightscope.com/knightscope-k5



Ambiência



NVIDIA















Café



CAFEX





Mobilidade Urbana





Belo Horizonte Cingapura

330 Km
2

720 Km
2

600 mil1.750 mil



Carro elétrico - Tesla



Carro autônomo



UBER



6Ds – Crescimento Exponencial



A Indústria do Gelo



Ice Harvesting



Ice Factoring
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Quem não inova, morre!
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